T¥i programy k tématu

Deset Bozich pikazani

Deset pikazani je na tolik obsah&wbohaty material, Ze jsem jej neélatodbyt jednim programem, ale
kazdy program jsem obohatila kkterému z pikazani jednim ilustranim gribéhem (vice by bylo HliS).
Postupg si diéti tvorily pekny zawsny vyrobek - obrazky jednotlivyctrigazani nalepené na®ce, ktery si
na za¥r odnesly dor.

1. cast

1. Privitani, udéleni bodi za dochéazku

2. Hra 2 druzstev: Kamen, niazky, papir

3. Pisnika: Uz jsi dnes Bohu podkoval (s obrazky)
4. Biblick& lekce: Desatero, 1. - 4. fikazani

5. Utvrzeni: vyroba zawsnych obrazki s prikazanimi
6. Hra: Mi¢ na Snire

7. Pisnicka: Jen ty jsi Pan

8. Modlitba

Obrazky nalepené na&ce

Ad 2) Hra: Kdmen, nizky, papir

D¢ti se rozéli do dvou druzstev, které se postavitddy na opé&né strany mistnosti. Na povel wfinou
prvni z druzstva proti sébv okamziku kdy se setkaji si jgtnou” kamen, zky, papir. Porazeny se vraci
se ke svého druZstvu, &#tbszi dal k soup@givu druzstvu, ze kterého okandzitybiha druhylen a proces
se opakuje. V#izi to druzstvo, které se dostane i k soup#ovi.

Ad 4) Biblicka lekce: 1. — 4. pikazani

Uvod:

UkaZzeme dtem pgedntty (silnicni znaka, obal Iék, navod k mikrovince, kucligké recepty). Co maji
spol&né?Vytvaili je odbornici, aby ndm pomahali a chranili. Kggodbornikem na Zivot?iB. A ten ndm
dal také pravidla pro Zivot proto, aby nas chranila

Lekce:

Vytvotime si z velkych papir obrazek dvou kamennych desek, na které postughem vypraeni
vlepujeme obrazky ke kazdémuik#izani (viz OBS 4 — 2. tmik SZ) — jeden obrézek s negativnim
vymezenim (NebudesS mit jiné bohy) a jeden obrazp&zgivnim snérovanim (Bih bude jediny, komu
budes ¥#it a v koho doufat)...

Treti pikazani giblizimeilustra¢nim pfibéhemo brani BoZiho jména nadarmo z Okének do nehel 3«

//////

Ad 5) Utvrzeni — vyroba za¥snych obrazki s prikdzanimi
V pribéhu 3 setkani si postupndéti lepi na 60 cm dlouhoufifzi kolecka s obrazky s jednotlivymi
piikazanimi.

Ad 6) Hra: Mi ¢ na Snire

Tato hra pochéazi z africké Ghany. Na vyrobierpotebujeme staré pdonchy — jednu nohavici viozime
do druhé a do chodidlovéasti viozime mikrotenovy gék s 250 géocky. Upevnime uzlem nebo
provazkem. Timto pruznym ,&ém na Bafe zaneme toit nizko nad zemi aédi stojici v kruhu ho
preskakuji. Kdo nevysko vé¢as a mi se ho dotkne, odchazi z kruhu.

Tato hra pai mezi nejoblibe&si hry dti a nikdy se ji nefizou nabazit©
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2. ¢ast

Privitani, udleni bodi za dochazku

Hra: Tenisék v kruhu

Pisnicka: Nade mnou(s ukazovanim)

Biblicka lekce: Desatero, 5. - 7. fikazani

Modlitba

Utvrzeni: vyroba zawsnych obrazki s prikazanimi

N o o bk wn e

Hra: Clovék, opice, rak
Pisni¢ka: Silny Biih

©

Vypraweni biblické lekce

Ad 2) Hra: Tenisak v kruhu

Déti stoji s roztazenyma nohama v kruhu tak, ze gehjehodidla z viijSi strany dotykaji. Fedkloni se

a posilaji si vzajenintenisovy miek — komu se niek prokutali mezi nohama, @iose opan¢ (hlavou

z kruhu ven, zadkem dovikruhu), komu prokhne méek i v této poloze, vypada z kruhu. Kruh se zmensi
— vitézi poslednii.

Ad 4) Biblicka lekce: 5. — 7. pikazani

Uvod:

Pri predchazejici fe k za¥ru se zachovame troSku nespravedifeproti pravidim nékomu dovolime
zastat v kruhu, i kdyZz & vypadnout). Bti se vzboui, troSku s nimi smlouvame a pak na natlak se
zachovame spravedlivNyni se k incidentu vratim&idite — nedodrZeni pravidelZmbilo nepijemnosti,
vnimali jste nespravedinostikdu. Bih dal lidem pravidla, aby se tytgikdy nedly.

Lekce:

Na kamenné deskyigavame postupgndalSi ti ptikazani. Nejvice se zastavime u Bk@zani, které je pro
déti nejpraktitejsi.

5. pikdzani piblizime ilustra¢nim piibéhem o Gct k rodicim z Okének do nebe, str. 205. Prakticky
s astmi diskutujemeCo znamena ctit otce a matku pro teli&m bys mohl udat rodicizm radost?

7. pikazani ,Nesesmilnis*, vztahujeme kmosti mezi manzely, nerozbijeni rodiny.

Ad 5) Modlitby
Modlitby byly vtomto tématickém kontextu velmi peacké a silné - &ovani za rodie, prosby za
posludnost rodiim, nebyt k nim drzi, modlitby manZzelstvi rodli..

Ad 7) Hra: Clovék, opice, rak

Jde o Stafetoveé souiesi dvou druzstev. Jednotlivci z kazdého druZzstz fmostupt k meg — prvni jako
¢lovék (vzprimere), druhy jako opice (potyiech), teti jako rak (pozadu pityrech). Stidaji se postuph
vSichni¢lenové druzstva. RychlejSi druzstvo vyhrava.
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3. dast

Privitani, udleni bodi za dochazku

Hra: Zem¢, voda, vzduch

Pisni¢ka: Bezva, bezvad#

Biblick& lekce: Desatero, 8. - 10. fikazani
Modlitba

Utvrzeni: vyroba zawsnych obrazki s prikazanimi
Hra na opakovani DesateraZidovska Skola

© No o bk~ Db

Pisni¢ka: Hej, uz vis

Ad 2) Hra: Zemé, voda, vzduch
D¢ti stoji v kruhu, vedouci uprastd rtkomu hodi mi se slovem ,ze# (nebo ,voda“ nebo ,vzduch®)

s

a die¢ musi mé hodit zgt se jménem &akého zvifete, Zijiciho na zemi, resp. ve wod ve vzduchu.

Ad 4) Biblicka lekce: 8. — 10. pikazani

Uvod:

Diskutujeme s &mi o tom, jaké by to bylo, kdybychom Zili v zerkije nejsou Zzadné zakony, kde si kazdy
miaZe cklat, co chce. Pravidla jsouilezita, Bih je vymyslel a lidem dal proto, abychom mohlibgzp&ne

a Yastre.

Lekce:

Na kamenné deskyigdame poslednitit piikazani, ktera jsou proétl velmi prakticka. Diskutujeme <stini

— 8. pikdzéani: NepokradesUz jsi byl v pokuSenieno ukrast? Myslite si, Ze*gpalit si od kamarada CD

s rejakou hrou je kradez?...

9. prikazani: Nevydasikvé swdectvi! doplnime ilustinim piibéhem o pomluvach z Okének do nebe str.
208.

Shrnuti: Jsou to sice jednoduché zakony a kdyby je kazdy¢aolal, bylo by to super — nemuseli bychom
zamykat dvie, schovavat penize, mezi sebou bychom &iddlr-ovali. Ale nefunguje to, protoze lidé jsou
h#i3ni. Casto jsme v pokuseni porusit tato pravidla, a betaaBto skuténé nedokazeme.Rekneme kréatce
evangelium.

Ad 7) Hra na opakovani Desatera: Zidovskéa $kola

o D¢ti — Zaci Zidovské skoly sifpravi na své misto kaéu se svym jménem. ditel — rabin se postavi
¢elem k tabuli tak, aby newtldo ttidy a 5x zéuka na tabuli —&em této doby sidi vymeni mista.

« Rabin zavola &aké jméno, naip Tomas, a dé které ma ped sebou Stitek se jménem Tomas, se ohlasi
na Tomaso¥ mist odpovida opt zménénym hlasem: ,Cti otce i matku.“ Kdyz rabin rozpoznlas,
fekne: ,Odpo¥d’ je spravna, ale ty nejsi Tomas, ty jsi Hanka."

* Ud¢leni bodi: Hanka odpo¥déla spravi, ma 1 bod, ale nepoiil® se ji znénit hlas, takze zato ma 0
bodi — celkem ma 1 bod. Pravidlo k&ldvani bodi: Odpovi-li di¢ spravé na otdzku, ma 1 bod,
nepoddilo-li se witeli uhodnout jeho skut@é jméno, ma také 1 bod (celkem 2 body). Za Spatnou
odpowd 0 bodi, za uhodnuté jméno také 0 liod

» Nésledr se hra opakuje s dalSimik@zanimi (Ize vyuzit na opakovani biblické lekbdlického verse
apod.).
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