Zaciname novy Skolni rok - dvakrat se ,,ztracenou oveckou*

Cely skolni rok 2009/2010 se ponese v duchu zvifatek. LetoSni motto 1 pokiik totiZ zni: ,,Zvitatka jdou
s nami!“ © Proto budou programy zaméfeny na zvitatka — budeme poznavat piibéhy z Bible, ve kterych
se vyskytuji zvitata, budeme zpivat pisnicky se zviratky, hrat ,,zvifeci hry i specidlni akce se ponesou
v tomto duchu. Také bodovaci systém se to¢i kolem zvirat — kazda trojice déti tvoii jednu farmu, déti
spolecn¢ sbiraji body (za dochazku a hry), za néz si pak kupuji do své farmy vybaveni. Toto déti
okamzit¢ nadchlo. Také na zacatku po pfivitdni a zpévu ¢teme na pokracovani piibéh Muki v akci.
Manasek Muki se stal nasim maskotem, ktery déti pfijde pobavit a zaroven je troSku néco naucit.

Program k tématu Ztracena ovecka I. (15.10.2009):

Privitani (ud€leni bodi za dochazku)
Hra ,,Ztracena ovecka*
Pisni¢ka Muki prima psik (z CD u knihy Muki v akci)

Pribéh na pokracovani z knihy Muki v akei
Biblicka lekce
Modlitba (d¢kovani za to, ze JeZi§ je nas dobry pastyr)

Pisni¢ka: Nade mnou (s ukazovanim a zrychlovanim).

Hra Ovecko, zabe¢
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Opakovani pribéhu Pexeso s obrazky z pribéhu
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. Vyroba ovecky (déti vystiihnou ovecku z OB2/1,
vybarvi a nalepi na tvrdou podlozku (ovecka stoji).

11. Uc¢ime se vers Jan 10,11

12. Hra PastyF ve tmé

Podrobnéjsi popis aktivit:

ad 2) Hra ,,Ztracena ovecka*

Jedno dit¢ jde za dvefe, ostatni déti se dohodnou a na néjaké misto schovaji malého plysdka — ovecku.
Pak dit¢ pfijde a za zvukové pomoci déti hledd plySaka — pokud se pfiblizuje k mistu Gschovy, déti
zvySuji hlas bébé, vzdaluje-li se ztisuji ,,békani.

ad 5) Biblicka lekce

Uvod

Manasek Muki vypravi, jak byl s jednim cestovatelem v Syrii a tam vidéli, jak tf1 stdda ovci pfisla ke
studnim, aby se napojili — vSechny ovce se promichaly. Muki byl zvédavy, jak to dopadne (a bal se, aby
nechtéli pomoc — neni prece oveacky pes!). Pak se zvedl jeden pastyt a zvolal: Men-ah (pojd’ ke mn¢) a
jeho ovce se vydaly za nim. Totéz udélali dalsi pastyii. Cestovatel chtél udélat pokus a druhy den se
prevlékl za pastyte a volal Men-ah, ale zaddna ovce za nim nesla. (Muki se schova)

Piechod

Ovce znaji hlas svého pastyte. Vi, jestli je to dobry pastyi nebo zly.

Piibéh

Podobenstvi o ztracené ovecce (obrazky z ptibéhu z OB 2/1 —na flanelovou tabuli).

Hlavni my$lenka: Pan Jezis je jako dobry pastyt
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ad 8) Hra: Ovecko, zabe¢
Déti se posadi do fady, jeden mé zavazané oci a sedne si nékomu na klin. Rekne ,,Ovecko, zabec¢!“, ten
zabeci a dit€ musi poznat, kdo to byl. Pak si vyméni mista.

ad 9) Opakovani pribéhu Pexeso s obrazky z pribéhu

Obrazky z ptib&hu vytiskneme 2x a vytvofime z nich pexeso. Déti rozdélime na 2 skupiny — maji utvotit
co nejvice part.

Na zavér dame kazdé¢ skupin€é jednu sadu obrazkd — a ti musi co nejdfive poskladat obrazky
chronologicky za sebou, tak jak byly v ptibéhu.

ad 11) Ucime se vers Jan 10,11
Vers, ktery je na také ovecce se nau¢ime pomoci péti prsti:
Palec - Jezis tika (ukdzat do nebe)
Ukazovéak — J&
Prosttednik — jsem
Prstenicek — dobry
Malik — pastyt
Vsechny prsty: Jan 10,11

ad 13) Hra Pastyr ve tmé

Déti se rozdéli do dvojic, jeden z dvojice je navigator a druhy pastyf — tomu se zavazi o€i Satkem.
Vedouci po mistnosti umisti 3 stanoviste, ke kterym pastyie musi navigator navést.

- na jednom mist¢ je hiil, kterou musi pastyt zvednout a zvolat: Men-ah

- na druhém misté je klobouk, ktery se musi dat pastyt na hlavu

- na tfetim misté jsou dvé misky — pastyi musi pfesypat zjedné do druhé ,,zradlo* (napt. ofechy,
kulicky...)

Stanovisté se pro kazdou dvojici méni, aby pastyi nevidél, kam m4 jit. Vykony dvojice se méfi na cas,
vitézi nejrychlejsi dvojice.

Ztracena ovecCka II.

Program k pokracovani tématu Ztracena ovecka II. (22.10.09)

Privitani (udéleni bodt za dochazku)
Pisnic¢ka: Koloto¢

Cteni p¥ibéhu na pokra¢ovani z knihy Muki v akci

Opakovani verSe Jan 10,11

A

Ilustraéni pribéhy Jak poznat
hlas dobrého pastyie?
Modlitby s pastyfkou holi

Hra: Schovej se za ove¢ku

Hra: Krmeni oveéek

L

Hra: O nejdelSi jazyk ovecky
10. Vyroba popcornové ovecky
11. Pisni¢ka: Cokolada

12. Hra: Silené krmeni popcornem
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ad 5) Ilustrac¢ni pribéhy Jak poznat hlas dobrého pastyie?
Honza je u kamarada a ten mu navrhne: ,,Pojd’, tata koupil DVD s kriminalkou — uz jsem to jednou vidél
v televizi, je to dobry!“ Honza vaha, doma se na krimindlky nedivaji a docela ho to laka. Ale pak citi, ze

to neni dobré. Navrhne kamaradovi: ,,Budeme si radsi hrat.*

Jané nabizi kamaradka pijc¢it DVD s hororem. Jana chvilku vahd — vi, Ze po straSidelnych filmech
nemilZze spat, ale nakonec si film vezme. Odpoledne jesté neni tma a Jana ma byt doma sama, tak si to
pusti, aby se nenudila.

Diskuse s détmi: kdo poslechl hlas dobrého pastyie a kdo zlého pastyte? Jak se da poznat, co je dobré?
Jaka jsou pokuseni zlého pastytfe? (média, opisovani ve Skole, odmlouvéni rodi¢im, lhani...) Jak jim
odolat?

ad 6) Modlitby s pastyrkou holi

Kazdy se mize ptimlouvat za n¢jaky druh pokuSeni — napsano na papircich, déti si jeden vyberou (lez,
opisovani, divani se na hlouposti v televizi, klikdni na osklivé stranky na internetu, hrani agresivnich
pocitacovych her, neposlouchani rodi¢t, drzé odmlouvani rodi¢im, podvadéni uciteld, podvadéni ve
sportu, odmitani pomoci rodi¢im (vymluvy), nadavani sourozencim, biti sourozencl, pomlouvani
kamaradu, Spatné jednani s kamarady...

K pfimluvam vezmeme pastyiskou hiil a vzajemné si ji poddvame. Motivujeme déti, aby pii modlitbach
myslely na to, ze JeZi$ je dobry pastyt, kterého se chtéji drZet, protoZe je ma rad a chce je vést dobte.

ad 7) Hra: Schovej se za ovecku
Déti si kleknou do kruhu, doprostied se umisti Zidle (= ovecka). Jedno dité jde doprostied, ostatni se
snazi dit¢ trefit balonem, ale dité se kryje za oveckou. Kdo se trefi, jde doprostied.

ad 8) Hra: Krmeni ovecek

Déti se rozdéli do 3 skupin, které se postavi do fady. Po odstartovani dobéhne ¢len kazdé skupiny ke
stolku, kde jsou na talifi ptipraveny kousky jablek dle poctu déti ve skupin€. Po snézeni svého kousku
vyplazne jazyk na svou skupinu (dikaz, ze je snézeno), bézi ke skupiné, placne dalsiho, ktery bézi ke
stolu... Ktera skupina bude mit diive snézena své jablka? (bod)

ad 9) Hra: O nejdelsi jazyk oveCky

Vsechny déti se postav1 do fady, kazdé dostane nit, na jejimz konci j Je ptivazany bonbon.
Po odstartovani si kazdy str¢i nit do pusy (bonbon visi dole), d& =

ruce za zadda a jazykem musi nasoukat nit do ust. Bonbon je
odmeéna pro vSechny, bod jen pro prvni tii.

ad 10) Vyroba popcornové ovecky

Dvojstranu novinového papiru zmuchlame do tvaru vejce,
»kouli“ obalime do bilého papiru, aby byl vytvofen bily obal,
a omotame niti. Na vzniklou kouli nanasime lepidlo a obalujeme
v nadrceném popcornu. Z papiru vystithneme namalovanou
hlavu ovecky ¢i beranka. Tu pfilepime na télo ovecky.
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