Prvni setkani klubu Smajlik

PRiPRAVA MISTNOSTI

Vyzdobeni mistnosti balonky, nasténky (obrazek velkého dortu se jmény déti, plakat
s dochazkou...) nasténny strom s jablickem pro kazdé dit¢ na sbirani sma;jlika pro
celoro¢ni hru, reprodukované détské pisnicky pred zahajenim.

PROGRAM

Ptivitani, vzajemné predstaveni

Stanoveni pravidel chovani ve Smajliku 3% napisy na nasténku
Seznamovaci hra ,,Kdo dfiv fekne jméno*

Lusténi pokiiku klubu Smajlik ,,Mit kdmose je supr, hej!* na principu televizni soutéze Koloto¢
Pisnicky s kytarou: nase hymna ,,Mit kdmose je supr* a,,To je supr* (s tancem a pohyby)
Poznavaci hra ,,Ovocny — poznéavaci kos*

Povidani: O ¢em je klub Smajlik + ptib¢h ,,Ptatelé” z knihy Okénka do nebe (str. 26)

Modlitba

Organiza¢ni zaleZitosti + blahoptani k narozenindm
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10. Zavérecna hra: ,,Zivé pexeso™
11. Rozlouceni — spole¢ny pokiik

OSOBNI DOJMY Z PRVNIHO SETKANI

Celkem se ptihlasilo 19 déti, na prvni setkani piislo 17 déti a vSechny fikaly, Ze se moc téSily (jedna mala
sle¢na pry nemohla pfedchozi vecer vzrusenim ani usnout ©). Bylo na jejich rozzatfenych ocich vidét
oc¢ekavani. Do vSech aktivit se déti zapojovaly, skvéle spolupracovaly. Po modlitbé fekla jedna hol¢icka
,» Leda, me to upln¢ dojalo.” Po skonceni vSechny déti vyjadiily radost a urcité pry ptijdou pfisti tyden.

Stanoveni pravidel

Povidam détem piib&h o klubu Mracoun, kde se k sob¢ vSichni chovali o8klivé a déti vymysli pravidla,
aby se z naSeho klubu Smajlik také nestal Mracoun. Pravidla piSeme na karty a ty si nechame na nasténce
stale na ocich.

Seznamovaci hra ,,Kdo dfiv fekne jméno*

Nejdiive se kazdé dité predstavi a pak se déti rozdé€li do dvou skupin, které si sednou naproti sobé a mezi
n¢ se zvedne deka, aby na sebe nevidély. Kazda skupina vysle jednoho zastupce piimo k dece, deka se
spusti na zem a dvé€ déti sedici naproti sobé musi fici co nejrychleji jméno toho druhého. Ktera skupina
ziské vice bodu?

Poznavaci hra

V dalsi hie jde o vzajemné poznavani na principu hry ,,ovocny kos*, kdy déti sedi na zidlich v kruhu
a jedno dité¢ uprostied vyzyva k vyméné mista otdzkami napt. Kdo hraje na hudebni néstroj? Kdo umi
bruslit na koleckovych bruslich? Kdo ma rad kon¢?

Hra ,,Zivé pexeso®

Dvé déti jdou za dvete a ostatni vytvoii dvojice - ,,pexesa“ — kazda dvojice si domluvi sviij vlastni zvuk
zviratka ¢i pohyb. Nasledné se ziva pexesa rozmisti po tiid¢ a hadajici déti se pokousi uhodnout spravnou
dvojici (tak si opakuji zaroven jména). Této hry se déti nemohou nabazit.

www.timdvadva.net




